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Aufgabe 

Programmiere mit der LEGO 

Spike Scratch App ein 

Fussballspiel, indem ein Ball 

per Knopfdruck auf das Tor 

schießt.   

Nachdem der Ball an einem 

Sensor vorbeiläuft, stellt sich 

der Torwart ins Tor, um den 

Ball abzufangen. Doch 

manchmal gelingt trotzdem 

ein Tor. 

 

Aufbauhilfe 
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Lösung 


