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Aufgabe 

Programmiere mit der visuellen 

Programmiersprache Scratch einen Dialog als 

Comic in dem eine Katze einen Frosch zum Eis 

essen gehen auffordert. 

 

1. In einer einfachen Lösung soll erst die Katze 

die Frage stellen und dann danach der Frosch 

antworten und vor Freude springen.  

 

Lösung zu 1. 

 

 

 

 

 

Figur Katze 

Figur Frosch 
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2. Erweitere die Lösung in dem die Katze zu dem Frosch läuft, dann die Frage stellt, dann 

der Frosch antwortet und nach der Antwort vor Freude springt. Letztendlich geht die 

Katze wieder in die Ausgangsposition zurück.  

 

Lösung zu 2. 

 

 

 

 

 

 

Figur Katze 

Figur Frosch 


