IT: Modellierung Beispiele und Modellarten, Objektstrukturen (WC + Textdokument)

System WC
<—
Spulung 4
Klarwerk | |
Modell:

Bei einem Modell handelt es sich um eine vereinfachte Beschreibung eines realen,
geplanten oder eines gedachten Systems.

Reduktion:
Das Modell beinhaltet nur die Teile des Originals. Unwichtige Informationen werden
weggelassen. So kdnnen entscheidende Merkmale besser dargestellt werden.

Modellierung:
Unter Modellierung versteht man das Erstellen des Abbildes eines gedachten, geplanten
oder eines realen Objekts bzw. eines Systems.

System:
Unter einem System (Auto, WC, PC) versteht man die Gesamtheit von Gegenstéanden
(Systemkomponenten) die in Beziehung bzw. Wechselwirkung zueinander stehen.

System Textverarbeitung

Klasse Textdokument
Objekt Seite

Attribut Papierformat
Attributwert A4

Ereignis (Botschaft) Mausklick
Methode (Operation) markieren
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Objektorientierte Darstellung von Beziehungen zwischen Klassen
(Textverarbeitung: Textdarstellung)

Papierformat

Seite
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/|

Seitenrander
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L
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Ausrichtung

"
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"

Einzug

Abstand

Seitenrander

Schriftart

Schriftschnitt

Zeichen Schriftgrad

/N AN /TN

Schriftfarbe
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